
PROYECTO .-   Reloj Digital  

Competencia Disciplinar.- Hace explícitas las nociones científicas que sustentan los procesos para la solución de problemas 

cotidianos. 

 

Competencia Genérica.- Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo 
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 

 

Material 

CI 18F2520   4 Display Anodo común   2 Push Button N.A. 

4 Transistores 2n2222 3 Leds verde, rojo, Amarillo  3 Resistenicas 220 Ω  

2 Resistencias 10 KΩ  4 Resistenicas de 100 Ω 

 

Programa en lenguaje C 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Diagrama de circuito Reloj Digital  

ISIS PROTEUS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Arma el circuito en el protoboard y comprueba el funcionamiento 

 

 

7SEG-MPX4-CA 
MPS5179 

MPS51179 


