Practica 5 Contador Binario
Competencias Profesional.- utiliza equipo, herramienta y suministros empleados en el desarrollo de prototipos con
microcontrolador.

Competencia Disciplinar.- Hace explicitas las nociones cientificas que sustentan los procesos para la solucién de
problemas cotidianos.

Competencia Genérica.- Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus
pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Material

1 PIC18f2520 8 Resistencias 220Q 8 Leds
Procedimiento

1 Elabora el diagrama de flujo y comprueba la operacién con el flow code.

4+

f
=
= -
o
=

S

2 Compilar el programa con el procedimiento descrito en el anexo 1
3 Arma el circuito en el Isis Proteus y comprueba su operacion.
4 Arma el circuito en el protoboard y demuestra su funcionamiento.
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5 Responde las preguntas.
5.1 Cual es la razdn de que al iniciar el programa se muestre un cero al principio

5.2 Cual es valor maximo que alcanza el arreglo de leds

5.3 Describe paso a paso cada uno de los bloques del diagrama de flujo.



Practica 6 Pulso de salida con CCs

Competencias Profesionales.- utiliza equipo, herramienta y suministros empleados en el desarrollo de prototipos con
microcontrolador.

Competencia Disciplinar.- Hace explicitas las nociones cientificas que sustentan los procesos para la solucién de
problemas cotidianos.

Competencia Genérica.- Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus
pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Material
1PICI18f2520 Resistencia de 220 Q 1 Led

Procedimiento

1 Elabora el programa con el compilador PIC C compiler

Programa 1 Programa 2

#include <18f2520.h> #include <18f2520.h>

#fuses intrc, nomclr,nobrownout #fuses intrc, nomclr,nobrownout

#use delay(internal=8m) #use delay(internal=8m)

intly;

void main() void main()
while(true){ while(true){
output_bit(pin_b0,y); output_toggle(pin_b0),
delay_ms(500); delay_ms(500);
y="y;} }

2.- Compila uno de los programas anteriores siguiendo el procedimiento del anexo .
3.- Arma el circuito en Isis proteus y verifica él funcionamiento.

4.- Arma el circuito en el protoboard y comprueba el funcionamiento.

5.- Responde las preguntas.
5.1 Que instruccion se utiliza para declarar la variable de un solo bit.

5.2 Cuadl es la instruccion que muestra el valor de la variable y;

5.3 Defina la instruccién output_toggle(pin_b0);



Practica7  Operaciones de entrada y salida de un solo Bit.

Competencias Profesionales.- utiliza equipo, herramienta y suministros empleados en el desarrollo de prototipos con
microcontrolador.

Competencia Disciplinar.- Hace explicitas las nociones cientificas que sustentan los procesos para la solucién de
problemas cotidianos.

Competencia Genérica.- Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus
pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Material
1 PIC18f2520 1 Resistencia de 220 Q 1 Resistencia de 10 KQ
1 Push button NA 1 Led

Procedimiento
€

1 Elaborar el siguiente programa con el PIC C compiler .
Y #include <18f£2520.h>
¢ #fuses nomclr, intrc, nobrownout
#use delay (internal = 8m)
intl sensor;
void main () {

while (true) {

sensor = input (pin_a7);

output bit(pin c7,sensor);
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2 Compilar el programa

3 Arma el circuito en usando el isis proteus siguiendo las instrucciones del anexo 2.
4 Programa el PIC18F2520 con el programador Plc-600

5 Arma el circuito en él protoboard y comprueba su operacion.
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6.- Responde las siguientes preguntas.
6.1 Que actividad realiza el PIC con la instruccion sensor = input(pin_a7);

6.2 Que actividad realiza el pic con la instruccion output_bit (pin_c7, sensor);

6.3 Para que sirve el while(true) {
6.4 En que linea del programa se termina el ciclo while?



Practica8  Operacion toggle

Competencias Profesionales.- utiliza equipo, herramienta y suministros empleados en el desarrollo de prototipos con
microcontrolador.

Competencia Disciplinar.- Hace explicitas las nociones cientificas que sustentan los procesos para la solucién de

problemas cotidianos.

Competencia Genérica.- Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus
pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Material
1 PIC18f2520 1 Resistencia de 220 Q 1 Resistencia de 10 KQ
1 Push button NA 1 Led

Procedimiento
1 Elaborar el programa con PIC C compiler

1 #include <18f2520.h>
#fuses intrc, nomclr,nobrownout
#use delay (internal=8m)
intl x;

svoid main ()

5 while (true) {
x=1;
while (x==1)
x=input (pin a7);
delay ms (300) ;
output toggle (pin c7);}
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2 Dibuja el circuito en el Isis y comprueba su operacion
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3 Programa el microcontrolador con el PIC-600. Arma el circuito en el protboard y
comprueba su funcionamiento.

4 Responde a las siguientes preguntas

4.1 Describe la instruccion while(x==1)

4.2 Que sucede si se elimina la instruccion delay_ms(300); del programa.
4.3 Cual es la razdn de la pregunta anterior.
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Anexo.

Anexo 3 Compilador de Lenguaje C para Pics

1 Dar doble click en el icono

2. Dar click en la carpeta (@) y de “Nuevo archivo” ( New ) selecciona archivo
fuente Source File
LA

Project Edit Search  Options

View Tools Debug Document User Toolbar

Recent Projects -':_E
l.-
5 Fil ‘ acion de pics\semafora. PIT C/ASM List
= | =0urce rile acién de pics\shift.PIT
“open - - ) —
Ca pe acio...\p10_cuenta dedmal . PIT —
e Pl . ; a...\p10_contador decmal PIT
- Project Wizard - '
1__/—-{ Open All Files i =] acion de ...\p9_leer puerto.PIT
- s,
J Close | Froject Manual
acion de pics\semaforo.c
“ Close All ) acion de pics\shift.c
A RIF File acion de picsleft.c
n = ac?-:fn je pi:cs‘lpr:t:ba.c
=@ | Elow Chart o depesletec
! acion de pics r's
H SavE AS e A z.-.-.'l.r'nnn'ru'rl:nrm -
9. Asigna un nombre a tu programa y dar click en guardar.
MNombre: ‘ shift V|
Tipo: ‘Source files (*.c;*.h) v|

“ Ocultar carpetas Guardar | ‘ Cancelar |




10. Escribe el conjunto de instrucciones de tu programa.

S #include <18£f2520.h>

¢ #fuses intrc,nomclr, nobrownout
| #use delay(internal=8m)
“Yovoid main() {

= | int x=8;

- B for(;;){

1 output c(x);

g delay ms(500);

=N if (input (pin a7)){
S x<<=1;

'S if (x==0)x=1;}

- B else|

3 X>>=1;

i if (x==0)x=128;}

1508 | }

16 - } . | E:‘I
~ . Compile . . Compile
11. De la pestafia compile seleccione compilar

12 Si existen errores corrija la sintaxis de las lineas con error y repita el paso 11 hasta
que no haya errores ni advertencias.



